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Geschichte als Erlebnis. Performative Praktiken in der Geschichtskultur

Als 2004 der ebenso erfolgreiche wie umstrittene
Film âDer Untergangâ in den Kinos lief und sich das
deutsche Publikum von den letzten Tagen Hitlers im
FÃ¼hrerbunker ergriffen zeigte, meldete die Frankfur-
ter Allgemeine Zeitung am 1. Oktober 2004, dass sich
unter den im Film mitwirkenden Statisten auch beken-
nende Rechtsextreme befunden hÃ¤tten. Einer von ih-
nen, der einschlÃ¤gig vorbestrafte Karl Richter, schil-
dert seine schauspielerischen Erfahrungen als Adjutant
von Generalfeldmarschall Keitel in einer rechtsextremen
Monatsschrift als einmaliges und mitreiÃendes Erlebnis.
Der Film zeige Hitler als einen âMenschen von Fleisch
und Blutâ und diese âauthentische AtmosphÃ¤reâ am
Set habe alle Beteiligten emotional erfasst. FÃ¼r ihn per-
sÃ¶nlich sei es besonders bewegend gewesen, âals Hitler
mir die Hand schÃ¼ttelteâ. Leider sei diese Szene spÃ¤ter
aus dem Film herausgeschnitten worden.

Diese bemerkenswerte wie groteske Schilderung
der Dreharbeiten bezieht sich zwar auf eine filmisch-
fiktionale Darstellung von Vergangenheiten, trotzdem
verweist sie auf PhÃ¤nomene, die mittlerweile als âLi-
ving Historyâ oder als âDoing Historyâ enorme Po-
pularitÃ¤t erlangt haben. Im Unterschied, wenn auch
nicht ohne Bezug zur âPublic Historyâ und zu den
vielfÃ¤ltigen visuellen Formen von Geschichtsaneignun-
gen steht hierbei vor allem das kÃ¶rperlich-sinnliche
Nacherleben von Geschichte im Mittelpunkt. Ob es die
berÃ¼hmt-berÃ¼chtigten MittelaltermÃ¤rkte sind, auf
die selbst verschlafene ProvinzstÃ¤dtchen nicht mehr
meinen verzichten zu kÃ¶nnen, oder das allseits be-

liebte Wikingerlager, das mittlerweile auch als mehr-
wÃ¶chiger Selbsterfahrungstrip fÃ¼r ausgelaugte Top-
Manager angeboten wird â Geschichte will offenbar zu-
nehmend erlebt, gefÃ¼hlt und kÃ¶rperlich wahrgenom-
men werden. Dieser Trend mag erstaunen und man-
chen auch irritieren â wissenschaftlich erforscht wur-
de er bisher recht wenig. Seit 2011 stellt sich das von
der Volkswagenstiftung finanzierte Kooperationsprojekt
âLiving History: Reenacted Prehistory between Research
and Popular Performanceâ genau dieser Herausforde-
rung. Historiker/innen, Kulturwissenschafter/innen und
ArchÃ¤ologen/innen vom Zentrum fÃ¼r Zeithistorische
Forschung (ZZF) in Potsdam und dem Ludwig-Uhland-
Institut fÃ¼r Empirische Kulturwissenschaft der Univer-
sitÃ¤t TÃ¼bingen untersuchen die Formenvielfalt von
Live Acts, die sie im Sinne der Performanzforschung als
individuelle wie kollektive Sinnstiftungen imVollzug von
Handlungen verstanden wissen wollen. Dieser konzep-
tionelle Rahmen prÃ¤gte auch die Tagung, die vom 3.- 5.
Juli 2014 unter dem Titel âGeschichte als Erlebnis. Per-
formative Praktiken in der Geschichtskulturâ im ZZF in
Potsdam stattfand. Das Tagungsprogramm war so hete-
rogen wie die Szene selbst, die wÃ¤hrend der drei Ta-
ge ins Visier geriet: 18 Wissenschaftler/innen aus unter-
schiedlichen Fachdisziplinen veranschaulichten die enor-
me Bandbreite an historischen VergegenwÃ¤rtigungen,
die Ã¼blicherweise als âkÃ¶rperliche Geschichtsprakti-
kenâ oder âhistorische Reenactmentsâ bezeichnet wer-
den.

Mehrere Referenten/innen wÃ¤hlten fÃ¼r ihren Bei-
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trag einen am Erlebnisbegriff orientierten Zugriff. BERN-
HARD TSCHOFEN (ZÃ¼rich) beschÃ¤ftigte sich mit ei-
nigen fÃ¼r die Geschichtskultur relevanten Konzepten
des Erlebens, die seiner Meinung nach von populÃ¤ren
Annahmen Ã¼ber vermeintlich authentische Orte bis
zu ambitionierten EntwÃ¼rfen Ã¼ber partizipative Ge-
schichtsvermittlungen reichen. Besonderes Augenmerk
legte er dabei auf das VerhÃ¤ltnis von Erleben und Emo-
tionen. Der offenbar zunehmende Wunsch, Geschich-
te und Geschichten nachzuspielen und kÃ¶rperlich zu
erleben, Ã¤uÃert sich vor allem als emotionales Be-
dÃ¼rfnis, das Tschofen als âGefÃ¼hl des Originalsâ be-
zeichnete. Die Faszination der Dinge spielt hierbei zwei-
fellos eine kaum zu Ã¼berschÃ¤tzende Rolle, wie vor
allem MADS DAUGBJERG (Aarhus) in seinem Abend-
vortrag Ã¼berzeugend darlegen konnte. Wie Daugbje-
rg und Tschofen nahm auch FRANK BÃSCH (Pots-
dam) das emotionale VerhÃ¤ltnis von Vergangenem und
GegenwÃ¤rtigem in den Blick und skizzierte in sei-
nem Vortrag die Idee einer âGeschichte in situâ. Da-
mit ist die Beobachtung verbunden, dass Menschen be-
wusst an Ã¶ffentlichen Ereignissen oder Inszenierun-
gen teilnehmen, da sie situativ annehmen, dass ge-
rade diese Begebenheit geschichtsmÃ¤chtig sein wird,
und sie auf diese Weise zukÃ¼nftig an der âgroÃenâ
Geschichte partizipieren kÃ¶nnen. An ausgewÃ¤hlten
Beispielen diskutierte BÃ¶sch die Interdependenz von
performativen Praktiken und retrospektiven Deutungs-
mustern und favorisierte fÃ¼r diese Form der Sinnstif-
tung den Begriff âDoing Historyâ. Um konkrete Prak-
tiken der Geschichtsaneignung ging es auch bei dem
Vortrag von STEFANIE SAMIDA (Potsdam). Sie un-
tersuchte AuthentizitÃ¤tsvorstellungen in der ur- und
frÃ¼hgeschichtlichen Reenactment-Szene und illustrier-
te ihre Erkenntnisse am Beispiel eines re-inszenierten
Germanenfeldzuges aus dem Jahr 213. Die karnevalesk
anmutende Veranstaltung zum 1800-jÃ¤hrigen Jahres-
tag des von Kaiser Caracalla durchgefÃ¼hrten Feldzugs
diente Samida zur ErlÃ¤uterung ihres in Anlehnung an
die Arbeiten von Erika Fischer-Lichte entwickelten For-
schungsansatzes. Unter dem Leitbegriff âTheatralitÃ¤tâ
differenzierte sie vier analytische Ebenen: zum einen
die konkrete AuffÃ¼hrung als unwiederholbare Bedeu-
tungskonstituierung, zweitens die situative, aber gleich-
wohl wiederholbare Inszenierung des historischen Be-
zugsereignisses, drittens die leibliche KoprÃ¤senz von
Akteuren und Zuschauern wie auch viertens die spezifi-
sche Wahrnehmungsdimensionen leiblich-affektiver Er-
fahrungen. Mit diesen Aspekten ist bereits ein analy-
tischer Rahmen markiert, der auch fÃ¼r andere Vari-
anten kÃ¶rperorientierter Geschichtsaneignungen hilf-

reich sein kÃ¶nnte, die hier leider nicht alle detailliert
vorgestellt werden kÃ¶nnen: ANJADRESCHKE (Siegen)
zum Beispiel beschÃ¤ftigte sich mit den zwischen Karne-
valsvereinen und Reenactment-Gruppen changierenden
âKÃ¶lner StÃ¤mmenâ, die sich den historischen Lebens-
welten von Awaren, Tataren, Nomaden, Hunnen, Mon-
golen und Indianern verschrieben haben. Als noch skur-
riler erscheinen die von RENÃ GRÃNDER (Heidenheim)
untersuchten âHeidnischen Gemeinschaftenâ, die sich
von neopaganen Ritualinszenierungen eine spirituelle
Erfahrung erhoffen und so die Grenze zwischen rituellem
(Nach-)Spielen und religiÃ¶sem Erlebnis aktiv durchbre-
chen. PopulÃ¤rer sind da zweifellos touristische und me-
diale Formen der Geschichtsaneignung: Hier wÃ¤re das
von SARAH WILLNER (TÃ¼bingen) vorgestellte alpine
Wandererlebnis auf den Spuren Ãtzis zu nennen, aber
auch die von SUSANNE BRANDT (DÃ¼sseldorf) un-
tersuchte mittlerweile einhundertjÃ¤hrige Vergangen-
heitsaneignung auf den ehemaligen Schlachtfeldern des
Ersten Weltkrieges sowie die von ANTONIA DAVI-
DOVIC (Kiel) erlÃ¤uterten Wissenszirkulationen und
Deutungsverschiebungen auf dem Tempelhofer Flug-
feld. In gewisser Weise gehÃ¶ren aber auch der boo-
mende Markt des virtuellen Geschichtstourismus, den
ANGELA SCHWARZ (Siegen) anhand von Computer-
spielen mit historischen Inhalten veranschaulichte, und
die abendfÃ¼llenden fiktionalen Doku-Dramen, die GE-
ORG KOCH (Potsdam) am Beispiel aufwendiger TV-
Produktionen mit prÃ¤historischen Plots analysierte, in
diese Rubrik. Wie KARLHEINZ WÃHLER (LÃ¼neburg)
in seinem Vortrag darlegte, treffen in diesen und zahl-
reichen anderen FÃ¤llen gesellschaftlicheAushandlungs-
und Deutungsprozesse auf Marktmechanismen einer auf
Erlebnisreisen und Unterhaltungskonjunkturen ausge-
richteten Tourismus- und Freizeitindustrie â eine Dy-
namik, der in der Produktion von historischem Wissen
zweifellos eine immer grÃ¶Ãere Relevanz zukommt.

Ob in Leipzig, Wolgograd oder Gettysburg: Die inter-
nationale Reenactment-Szene bewegt sich nicht nur im
Spannungsfeld von Erlebnis, Ritual und Spiel, sie konsti-
tuiert sich darÃ¼ber hinaus Ã¼ber das BedÃ¼rfnis und
Ã¼ber den Anspruch, die jeweils historischen Bezugser-
eignisse mÃ¶glichst âauthentischâ nachzustellen. Folg-
lich kursiert das A-Wort nicht nur in den einschlÃ¤gigen
Milieus, sondern dominierte auch die Diskussion auf
der Potsdamer Tagung. SVEN KOMMER (Aachen) er-
lÃ¤uterte Mechanismen der Wissensproduktion am Bei-
spiel der Mittelalter-Szene und verwies darauf, dass Au-
thentizitÃ¤tsdiskurse dort immer auch der Abgrenzung
von anderen Formen des rituellen Spiels dienen. MIRI-
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AM SÃNÃCHEAU (Freiburg) veranschaulichte anhand
der Sonnwendfeier im Berliner Grunewaldstadion 1933,
wie es der ArchÃ¤ologie, der archÃ¤ologischen Vermitt-
lungsarbeit und der NS-Propaganda gelang, Ã¼ber ei-
nen immer wieder postulierten AuthentizitÃ¤tsanspruch
emotionale Evidenzen herzustellen. Eine etwas ande-
re Variante der emotionalen Inszenierung stellte JU-
LIANE BRAUER (Berlin) vor. Anhand eines erlebnis-
pÃ¤dagogischen Projektes, das SchÃ¼ler/innen dazu
einlÃ¤dt, eine DDR-Schulstunde des Jahres 1985 âau-
thentischâ nachzuerleben, problematisierte die Referen-
tin das pÃ¤dagogische Prinzip der erlebnisorientierten
BewÃ¤ltigung diktatorischer Vergangenheiten. Das ver-
meintlich âauthentischeâ Nachstellen von historischen
Kontexten deutete die Referentin als emotionale Pra-
xis, die in Fachkreisen zu Recht umstritten ist. Aus psy-
chologischer Sicht, so ergÃ¤nzte MANUELA GLASER
(TÃ¼bingen) in ihrem Vortrag, ist die Emotionalisierung
von historischen Inhalten als durchaus ambivalent ein-
zuschÃ¤tzen. Einerseits binden solche Vermittlungsfor-
men den Rezipienten stÃ¤rker an die prÃ¤sentierten In-
halte, andererseits kÃ¶nnen sie auch zu Ãberforderun-
gen fÃ¼hren und eine kritisch-reflektierende Haltung
eher blockieren. Generell ist man sich auch in der Ge-
schichtsdidaktik keineswegs einig darÃ¼ber, ob und in-
wiefern Reenactments eine pÃ¤dagogisch sinnvolle Ver-
mittlungsform darstellen. EUGEN KOTTE (Vechta) re-
flektierte am Beispiel der im Oktober 2013 nachgestell-
ten VÃ¶lkerschlacht bei Leipzig das fÃ¼r diese Art von
GroÃveranstaltungen signifikante VerhÃ¤ltnis von Wis-
sensvermittlung, Lernpotential und Unterhaltungsqua-
litÃ¤t. Knackpunkt ist hier zweifellos die Suggestion,
das vergangene Geschehen tatsÃ¤chlich emotional erle-
ben zu kÃ¶nnen â bei einer Gefechtsnachstellung wie
der in Leipzig ein besonders absurdes Unterfangen, denn
schlieÃlich setzt das Spektakel ja voraus, den emotiona-
len Kern der historischen Kriegserfahrung zu verfehlen.
Analytisch interessant ist tatsÃ¤chlich die Forschungs-
perspektive, die WOLFGANG HOCHBRUCK (Freiburg)
am Beispiel des Amerikanischen BÃ¼rgerkrieges entwi-
ckelte. Die kulturelle Praxis des Reenactments lÃ¤sst sich
in den USA in Form dramatisch-performativer Forma-
te bis zu den Ereignissen selbst zurÃ¼ckverfolgen. Im
Ãbergang von einer Veteranenkultur zum nachstellen-
den Spiel bis hin zur Ã¶ffentlichkeitswirksamen GroÃin-
szenierung konstituiert sich eine genealogisch konno-
tierte PrÃ¤senz des BÃ¼rgerkrieges, die auf eine spezifi-
sche und bisher zu wenig analysierte Form gesellschaft-
licher VergegenwÃ¤rtigungen historischer Erfahrungen
verweist und die im speziellen Fall des Civil War einmal
mehr verdeutlicht, was hier und andernorts zu gewinnen

wÃ¤re, wenn man die Dinge auch generationentheore-
tisch analysierte.

Insgesamt hinterlÃ¤sst die Tagung den Eindruck,
dass es in diesem Themenfeld noch viel zu erforschen
gibt. Die Vielfalt und Offenheit der TagungsbeitrÃ¤ge er-
mÃ¶glichten eine fachÃ¼bergreifende Besichtigung von
einschlÃ¤gigen PhÃ¤nomenen, deren Gemeinsamkeiten
und Unterschiede immer wieder Anreiz und Anlass zu
konstruktiven Diskussionen lieferten. Das war anregend
und zuweilen auch ertragreich, es scheint aber vor allem
forschungspraktisch notwendig gewesen zu sein, denn
schlieÃlich erwies sich das bisher allenfalls grob skizzier-
te Forschungsfeld dabei als ebenso gewinnbringend wie
theoriebedÃ¼rftig.

KonferenzÃ¼bersicht:

Geschichte erleben: Theoretische AnsÃ¤tze

Frank BÃ¶sch (ZZF Potsdam), Geschichte als Erleb-
nis. Die kÃ¶rperliche Aneignung von Geschichte in der
Moderne

Bernhard Tschofen (UniversitÃ¤t ZÃ¼rich), âEinge-
atmete GeschichtstrÃ¤chtigkeitâ. Konzepte des Erlebens
in der Geschichtskultur

KÃ¶rperliches Erleben

Stefanie Samida (ZZF Potsdam), Per Pedes in die Ger-
mania libera oder ZurÃ¼ck in die Vergangenheit

Subkulturelle Aneignungen

Anja Dreschke (UniversitÃ¤t Siegen), Aus der Rolle
fallen. Performative Praktiken der Aneignung von Ge-
schichte zwischen Karneval und Reenactment

Rene GrÃ¼nder (Duale Hochschule Baden-
WÃ¼rttemberg, Heidenheim), Spirituelles Reenactment?
Praxen und Legitimationsdiskurse neopaganer Religio-
sitÃ¤t

Mads Daugbjerg (Aarhus University), Shades of Gray:
Vicarious Experience and the Power of Things in Ameri-
can Civil War Re-enactment

Historische Reenactments

Eugen Kotte (UniversitÃ¤t Vechta), âRe-enactmentâ
als kulturelle Praxis? Eine Nachlese zur Nachstellung der
VÃ¶lkerschlacht an ihrem 200-jÃ¤hrigen JubilÃ¤um

Wolfgang Hochbruck (UniversitÃ¤t Freiburg), Ree-
nacting Gettysburg 1863â2013
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Wissenschaft und Inszenierung

Miriam SÃ©nÃ©cheau (UniversitÃ¤t Freiburg), Li-
ving History, ArchÃ¤ologie und NS-Propaganda: Der
âGermanenzugâ zur Sonnwendfeier im Berliner Grune-
waldstadion 1933

Sven Kommer (RWTH Aachen), Von âBraveheartâ
zur Archivarbeit: Die Wissenskultur der Mittelaltersze-
ne als performative SelbstermÃ¤chtigung

Emotionen und Geschichte

Sarah Willner (UniversitÃ¤t TÃ¼bingen), FÃ¼hlen
mit Ãtzi. Emotionale Stile des alpinen Wanderns und
Konstruktionen prÃ¤historischer LebensrealitÃ¤ten

Juliane Brauer (MPI fÃ¼r Bildungsforschung Berlin),
Vom Eigensinn der Erinnerung: Doing history als emo-
tionale Praxis

âEinspielenâ von Geschichte

Georg Koch (ZZF Potsdam), Vom Fund zur Figur. Le-

bendige Urgeschichte im Dokumentarformat seit 1970

Manuela Glaser (Institut fÃ¼r Wissensmedien
TÃ¼bingen), Geschichte als Erlebnis: Darstellungsfor-
men und ihre psychologische Verarbeitung

Historische Erlebnisorte: Virtuell und real

Angela Schwarz (UniversitÃ¤t Siegen), âErleben Sie
Geschichte hautnahâ: Inhalt und Nutzung von Vergan-
genheitskonstruktionen im Computerspiel

Karlheinz WÃ¶hler (Leuphana UniversitÃ¤t
LÃ¼neburg), Histourismus: Touristische Manifestatio-
nen und Erlebnismodi historischer Orte

Historische Erinnerungsorte

Susanne Brandt (UniversitÃ¤t DÃ¼sseldorf), Geden-
ken auf den Schlachtfeldern des Ersten Weltkrieges

Antonia Davidovic (UniversitÃ¤t Kiel), Wissenszir-
kulation auf dem Tempelhofer Flugfeld

Abschlussdiskussion

If there is additional discussion of this review, you may access it through the network, at:

http://hsozkult.geschichte.hu-berlin.de/
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