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J. Sonntag (Hrsg.): Religiosus Ludens

aDas Lachen dagegen schAY%ttelt den KAYrper, ent-
stellt die GesichtszA%ge und macht die Menschen den
Affen gleicha Umberto Eco, Der Name der Rose, 3. Aufl.
MAYnchen 1986, S.A 168. 4 diese schneidigen Worte des
blinden MA9[nches Jorge von Burgos aus Umberto Ecos
Roman aDer Name der Rosed indizieren eine prinzipiel-
le Distanz zu SpaA und VergnAY%gen, die bis heute das
Bild vom monastischen Leben in der Fachwissenschaft
und noch mehr in der populAaren Wahrnehmung nach-
haltig prAagt. Waren mittelalterliche KIAqster nicht ato-
tale Institutionena im Sinne Erving Goffmans, deren In-
sassen nichts anderes kannten als regelgeleitete (Selbst-
)Disziplinierung, Askese und mortificatio carnis? In Er-
gAonzung zur bisherigen Forschung, die ludische Unter-
haltungsformen einseitig den Lebensbereichen der Stadt
und des Hofes zugewiesen hat, geht der vorliegende Sam-
melband erstmals dem aparadoxe des moines joueursa (S.
V) nach, den Praktiken und Legitimationsstrategien des
Spiels im locus sanctus des Klosters und damit am Epi-
zentrum dunkler Mittelalterklischees. Denn im aSpan-
nungsfeld [aus himmlisch ausgerichteter Strenge und
irdisch-menschlichem Spiel(be)trieb]a (S.A 4) seien von
den religiosi ludentes nicht nur Spiele neu kreiert, sondern

auch bestehende ludische Erscheinungsformen adaptiert,
transformiert und kategorisiert worden, so dass von die-
ser Seite ein entscheidender Beitrag zur christlichen To-
lerierung des Spiels 4in und zwischen den SphAzren von
Kloster, Hof, Stadt und Landa (S.A 266) ausgegangen sei.
Im Einklang mit dem mittelalterlichen Bedeutungsspek-
trum von ludus prAcferiert der Band, der auf eine Tagung
von 2010 im Stift Heiligenkreuz bei Wien unter Beteili-
gung von Spieleforschern, MediAnvisten, Theologen und
Soziologen zurA¥ckgeht, einen weiten Spielbegriff, der
kA9rperliche Bewegungsspiele wie etwa das Ballspiel,
WAZYrfel-, Brett- und Kartenspiele sowie Wissens- und
RAntselspiele umfasst.

Nach einem Geleitwort von Jean-Claude Schmitt und
einer knappen EinfA%hrung des Herausgebers zur For-
schungsgeschichte zeigt sich die disziplinAsre Spann-
breite des Bandes im ersten Teil, der aus der Perspekti-
ve eines Spieleforschers, eines Theologen und eines Or-
denshistorikers die theoretischen Grundlagen des Ge-
genstandes auslotet: Ausgehend von vier Dimensionen
des deutschen Begriffs aSpield (4Zug-um-Zug-Spielea,
aBewegungs-Spieled, aGestaltungsspielea, AWettspieled)
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entwirft Rainer Buland eine Typologie der Spielorte im
Kloster: in der Klosterschule, hinter und vor den Mauern,
an verborgenen Orten und in der Kirche. Dabei scheut
Buland nicht vor in der Forschung 1Anngst revidierten
Pauschalurteilen zurA%ck, die das Anliegen des Sammel-
bandes im Grunde konterkarieren: die Religiosen tout
court hAntten im Spiel 4das Weltliche, die VerfA%hrung
zum Laster, das Teuflische (S.A 27) gesehen, und die Be-
wegungskultur sei 4im katholisch-kirchlichen und mit-
hin im klAYsterlichen Raum AYberwiegend von einer
gewissen Leibfeindlichkeit, Langsamkeit und Getragen-
heit geprAngta (S.A 19) gewesen. Zur Revision der an-
geblichen christlichen Leibfeindlichkeit unter Hinweis
auf die HeterogenitAut christlicher KAqrperdiskurse vgl.
Caroline Bynum, Why All the Fuss about the Body? A
Medievalistas Perspective, in: Critical Inquiry 22,1 (1995),
S.A 1433. Arnold Angenendt widmet sich den Gemein-
samkeiten zwischen Liturgie und Spiel, die er an der Re-
gelhaftigkeit des Geschehens festmacht. WAchrend al-
lerdings die Regeln des menschlichen Spiels &menschen-
gemachta (S.A 61) seien, um die eigene Geschicklichkeit
zu beweisen, diene die Liturgie ader letzten Ernsthaftig-
keitd und sei 4gAqttlich gestifteta (S.A 61) 4 eine Sicht-
weise, die den Gegenstand freilich der wissenschaftli-
chen Bewertung enthebt. Am Beispiel des religiosus lu-
dus Bernhard von Clairvaux, der frA%hen franziskani-
schen ioculatores Domini und der spAntmittelalterlichen
Frauenmystik vergleicht schlieAlich JAqrg Sonntag ludi-
sche Wahrnehmungen von bestimmten Formen der vi-
ta religiosa, die jeweils ADimensionen der inneren Hei-
ligwerdunga (S.A 78) implizierten. Insofern seien sie
der SphAusre des Paraliturgischen im Zwischenraum von
Spiel und Ernst, KreatitivitAot und Institutionalisierung
zuzuordnen.

Im zweiten Teil zu den Gefahren des Spiels im
Spiegel von Recht und Predigt widmet sich Lars-Arne
Dannenberg zunAxchst den Spielverboten fA%r Kleri-
ker und MA9nche im kanonischen Recht des Mittel-
alters. Dabei kommt der Autor zu dem interessanten
Befund, dass in der dekretalistischen Kommentarlitera-
tur zu den einschlAngigen Stellen des Liber Extra aeine
atiefschAYrfended Auseinandersetzung mit spielenden
MA9nchen und Nonnen nahezu ausblieba (S.A 83), wo-
hingegen auf spAatmittelalterlichen Partikularsynoden
Verbote von insbesondere Schach- und WAYrfelspielen
AYberaus hAnufig verhandelt worden seien. In einem
besonders fundierten und lesenswerten Beitrag ana-
lysiert Alessandra Rizzi die ambivalenten Haltungen
spAntmittelalterlicher italienischer Prediger und Beicht-
vAnter aus den Bettelorden zum PhAsnomen des Spiels.

Das Verbot von GlA%cks- und gewalttAntigen Spielen
sei dabei ebenso zur Sprache gekommen wie die aus-
drA¥ckliche FAqrderung von ludi exercitiorum, das heiAt
Kompetenzspielen fA%r KAqrper und Geist, so dass sich
eine groAe Bandbreite an Positionen in Interaktion mit
der stAndtischen Kultur abzeichne, abhAsngig von un-
terschiedlichen Adressatenkreisen und Sprechsituatio-
nen in Predigt und Beichte. Ebenfalls anhand von franzis-
kanischen Predigten erA9rtert Thierry Depaulis die In-
version religiA{ser Symboliken zum Zwecke der Diabo-
lisierung von Kartenspielen, die innerhalb der Kloster-
mauern allerdings realiter kaum nachweisbar seien.

Den Auftakt des dritten Teils zum Platz ludischer
Praktiken in der mittelalterlichen Klosterkultur im Spie-
gel von Wertevermittlung, Unterhaltung und Kunst bil-
det ein Beitrag von Kay Peter Jankrift, der die Bedeutung
von Bewegungsspielen im Rahmen der klA9sterlichen
Gesundheitslehre in den Blick nimmt. Heiner Gillmeister
weist auf die verbreitete Praxis des jeu de paume als Vor-
1Acufer des Tennisspiels in den KreuzgAnngen insbeson-
dere franzA9sischer KIAqster seit dem 12. Jahrhundert
hin. Ob allerdings fA%r diese Leitdisziplin hAYfischer
und stAadtischer Sportkulturen des SpAstmittelalters
tatsAxchlich Amonastic originsa (S.A 162) anzunehmen
sind, bleibt im Bereich der Spekulation und kann als ty-
pischer Ausdruck der sporthistorischen aobession des
originesa Jean-Michel Mehl, Jeux, sports et divertisse-
ments au moyen A¢ge et A la Renaissance: rapport in-
troductif, in: Jeux, sports et divertissements au Moyen
Age et A laage classique. Actes du 116e congrA”s natio-
nal des sociA©@tA®s savantes, Paris 1993, S.A 5422, hier
S.A 12. gelten. Unter willkommener Einbeziehung von
sozial- und kulturgeschichtlichen Entwicklungstenden-
zen 4 monastische Rekrutierungsmilieus und dosmosea
(S.A 174) von Mendikanten und stAadtischer Spielkul-
tur gegen Ende des Mittelalters & geht Jean-Michel Mehl
der Bedeutung von WA rfel- und Brettspielen innerhalb
der Klostermauern nach. Deren didaktische Funktionen
stehen im Zentrum des darauffolgenden Beitrags von Ul-
rich SchAndler: Schach, Schachgedichte und diverse Zah-
lenrAntselspiele seien zum lateinischen Sprachunterricht
und zur Vermittlung von Arithmetik, Geometrie und
Metrik eingesetzt worden. Francesca Aceto beschAnftigt
sich mit den RAutselspielen des Franziskaners Luca Pa-
cioli, der als AmA®©diateur entre savoir thA©ologique et
savour techniquea (S.A 212) in seinem zwischen 1499
und 1509 entstandenen Werk 4De viribus quantitatisa
im Modus des Spiels mnemotechnische Aspekte mit der
Inkorporation sozialer Normen verbunden habe. Elisa-
beth Vavra widmet sich den materiellen Aberresten der
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mittelalterlichen Spielkultur in Kloster und Kirche: Mur-
meln, Spielsteine und Anhnliche Relikte seien vorrangig
ain Zweitverwendung aufgrund der Kostbarkeit zu Eh-
ren Gottes und Zierde der Heiligen, aber auch als Rudi-
mente aktiver AusA%bunga (S.A 234) auf uns gekommen.
Dabei sei die gewerbliche Produktion von ludischen Rea-
lien in KIAstern seit dem 12. Jahrhundert zunehmend
von stAodtischen WerkstAuatten abgel A{st worden.

In Form einer zusammenfassenden Reflexion disku-
tiert erneut JAqrg Sonntag einerseits die Interpretati-
onsleistungen der vormodernen vita religiosa in Bezug
auf die Legitimation und Delegitimation von Spielen, an-
dererseits deren Vermittlung aus dem religiA{sen Be-
reich hinein in das hAYfische und stAndtische Milieu.
Dabei scheine im ausgehenden Mittelalter im Gefolge
Thomas von Aquins 4eine FA%hrungsrolle der Domini-
kaner als Interpretatoren des Spiels unbestrittena (S.A
253) zu sein. Die fA%r die Kommunikation von Spie-
len basalen Schnittstellen zwischen Kloster und Welt
seien zunAochst einmal die breitgefAncherte LokalitAnt
des Klosters mitsamt seiner Fried- und VorhA9fe sowie
KreuzgAunge, spAnter dann auch die UniversitAaten,
die die monastische Tradition der 4Theologisierung des
Spielsa (S.A 261f.) fortsetzten. Mediale TrAnger der mo-
nastischen Spielkultur seien sowohl das geschriebene
Wort (RegelbAYcher, Erbauungstraktate, Spielzauberan-
leitungen, spielmetaphorische Literatur) als auch Kunst
(Spielutensilien) und Predigten. Nicolangelo DaAcunto

beleuchtet abschlieAend den Aspekt der Disziplin als ge-
meinsamen Nenner der jahrhundertlangen Beziehungs-
geschichte zwischen Kloster und Spiel.

In der Zusammenschau von allgemeinhistorischen,
kirchen- und theologiegeschichtlichen und realienkund-
lichen Expertisen schlAugt der Sammelband eine wichti-
ge Schneise in ein Forschungsfeld, das bisher strAoflich
vernachlAnssigt wurde und fAY%r die Zukunft rei-
chen Ertrag verspricht. Freilich sind auch Defizite
unAYbersehbar: So bleibt etwa 4 mit Ausnahme einiger
Andeutungen in den BeitrAugen von Rizzi und Mehl 4 die
VerknAY,pfung mit sozial- und kulturhistorischen Befun-
den, etwa zum sozialen Profil der betreffenden monasti-
schen Gemeinschaften und spielkultureller PrAoferenzen
von MA9chen und Nonnen aufgrund familiAorer Hin-
tergrA%nde, deutlich unterbelichtet. Interferenzen zwi-
schen adeligen und monastischen Spielpraktiken und -
diskursen mAYsste dabei systematischer und mit Blick
auf einzelne KIAster und Orden sowie entsprechen-
de regionale Differenzierungen nachgegangen werden.
Gleichwohl ist es ein bleibendes Verdienst des Bandes,
dass hier vielfAdltige und in Anbetracht eingeschliffener
Gewissheiten durchaus A%berraschende Kontaminatio-
nen von Kloster und Spiel perspektivenreich zu Tage ge-
fAqrdert werden. Zwischen Regula und Spielregel, athle-
ta Christi und Athlet liegen scheinbar keine Welten, son-
dern hAqchstens Nuancen.

If there is additional discussion of this review, you may access it through the network, at:

http://hsozkult.geschichte.hu-berlin.de/

Citation: Christian Jaser. Review of Sonntag, Jorg, Religiosus Ludens: Das Spiel als kulturelles Phdnomen in mittelal-
terlichen Klostern und Orden. H-Soz-u-Kult, H-Net Reviews. March, 2014.

URL: http://www.h-net.org/reviews/showrev.php?id=41375

Copyright © 2014 by H-Net, Clio-online, and the author, all rights reserved. This work may be copied and redistri-
buted for non-commercial, educational purposes, if permission is granted by the author and usage right holders. For
permission please contact H-SOZ-U-KULT@H-NET.MSU.EDU.


http://hsozkult.geschichte.hu-berlin.de/
http://www.h-net.org/reviews/showrev.php?id=41375
mailto:H-SOZ-U-KULT@H-NET.MSU.EDU

