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J. Wettengel u.a.: Das Grabmal des Sennedjem

Dass der Antike im Schulunterricht eine immer ge-
ringere Bedeutung zukommt, ist ein grundlegendes Pro-
blem, welches an dieser Stelle nur erwAchnt werden
kann. Die klassische Antike wird hier gemeinsam mit an-
deren Hochkulturen, wie zum Beispiel dem Alten Agyp-
ten, AY%ber einen Kamm geschoren. Dass aber fAYr ei-
ne Epoche, die im Unterricht eine immer geringere Rol-
le spielt, immer noch Lern-CDs vertrieben werden Al-
lein die Systemvoraussetzungen (ab Windows 95) zei-
gen, dass es sich hierbei um ein altes Produkt handelt,
welches immer noch vertrieben wird. Das Erscheinungs-
datum der CD war 2001. , kann als positives Zeichen
gedeutet werden. Ein Teil der Inhalte der vorliegenden
CD-Rom hat Eingang in die CD 4Geschichte Geschehen
4 Antiked, die 2003 ebenfalls beim Klett-Verlag erschie-
nen ist, gefunden. Das technische Alter der CD fAYhrt
zu kleineren KompatibilitAntsproblemen. So wird fAY%r
die AusfA%hrung diverser Multimediainhalte Quicktime
2.11 benAftigt. Vor allem auf neuen 64-Bit-Systemen
1Ansst sich diese Version, die auf der CD enthalten ist,
nicht mehr installieren. Dies hat zur Folge, dass sowohl
die einfA%hrende Animation (man betritt das Grab) als
auch verschiedene interaktive Funktionen auf 64-Bit-
Systemen nicht richtig funktionieren. Inwiefern das Pro-
blem mittels einer virtuellen Windowsumgebung beho-
ben werden kann, wurde nicht getestet. Doch muss an
dieser Stelle erwArnhnt werden, dass die CD mit drei ver-
schiedenen Systemen (Windows XP und Vista mit 32 Bit
sowie Windows 7 mit 64 Bit) getestet wurde und bei je-
dem der Systeme irgendwelche Probleme auftraten.

Festhalten muss man, dass diese CD fAY%r den Un-
terricht der Klassen 5-7 konzipiert ist. FA%r Lehrer gibt
es ein Arbeitsheft zur CD, welches Kopiervorlagen en-
thAxlt. Diese entsprechen den Arbeitsmaterialien, die
auf der CD als PDF-Dateien vorliegen. ZusAnotzlich hat
das Heft aber noch einen LAYsungsteil. Die auf der CD
vorliegenden ArbeitsblAntter enthalten eine Beschrei-
bung der Handhabung der CD, sowie einige Arbeits-
blAntter und Overhead-Folien-Vorlagen, die allesamt far-
big sind. Die Literaturliste enthAxlt Literaturangaben
zu acht populAnrwissenschaftlichen BAY%chern zum Al-
ten Agypten. Dass sich keins der BAY%cher direkt mit
dem Grabmal beschAxftigt, kann mit der Zielgruppe er-
klAnrt werden, wobei das Fehlen einschlAngiger popu-
lAarwissenschaftlicher Literatur zum Grabmal doch auf-
fArllt. Zu nennen wAzre zumindest: Abdel Shedid / An-
neliese Shedid, Das Grab des Sennedjem, Mainz 1995.

Die CD selbst ist in die Kapitel 4Die Sargkammer
des Sennedjema4, ADie Grabanlage4, 4Die Entstehung des
Grabesi, 4Das Dorf Deir el Medina3, aDie Arbeit an den
KA9nigsgrAoberna, aDie GA {tterwelt am Nila und 4Ge-
heimnisvolle Hieroglyphenschrifta unterteilt.

Im Kapitel aDie Sargkammer des Sennedjema kann
man einen Blick auf die Wandmalereien der Kammer
werfen und bekommt kurze ErklAorungen zu den darge-
stellten Szenen. Eine Bewegung in der Kammer ist mit-
tels Maus mA9glich und zu einer genaueren Betrach-
tung kann man an die einzelnen Zeichnungen heran zoo-
men oder seine Position in der Kammer Aondern. Die Er-
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klAorungen sind zum Teil sehr kurz und nicht immer so
detailliert wie die Bildausschnitte.

Durch aDie Grabanlaged kann man sich vom Sen-
nedjem selbst fA%hren lassen oder sie auf eigene Faust
erkunden. Dies funktionierte allerdings ansatzweise nur
auf den 32-Bit-Systemen. WAchlt man die FA%hrung, be-
kommt man einige interessante Informationen zur Grab-
anlage. Die FA%hrung selbst ist in kleine Abschnitte
eingeteilt, so dass dem Nutzer die Gelegenheit gegeben
wird, jederzeit eigenstArndig die Anlage zu erkunden.
Leider stAY%rzten alle benutzten Systeme beim Betre-
ten des unterirdischen Teils der Anlage ab. WAxzhlt man
die eigenstArndige Untersuchung, so hat man zwar die
MA9glichkeit, sich einige Details genauer anzusehen, al-
lerdings sind die hier zur VerfA%gung gestellten Infor-
mationen eher spAcrlich. Einen Achnlichen virtuellen
Rundgang kann man auch im 4Dorf Deir el Medinaa vor-
nehmen. Dieser fA%hrt einen aber nur in ein Haus, wo
man sich einige RAzume ansehen kann und kleinere In-
formationen bekommt.

In 4Die Entdeckung des Grabes4 informiert ein kur-
zer Film, der in drei Abschnitte geteilt ist, A%ber die Ent-
deckungsgeschichte des Grabes. Den Aufwand, der bei
der Konstruktion eines altAogyptischen Grabes betrie-
ben wurde, verdeutlicht ebenfalls ein kurzer Film, in des-
sen Anschluss man das Grab selbst betrachten kann.

Eine kurze EinfA%hrungsanimation im Abschnitt zur
GAqtterwelt am Nil erzAchlt den Mythos vom Tod und
der Wiedergeburt des Osiris. Im Anschluss hat man die
MA9glichkeit sich A%ber die GAqtter Osiris, Isis, Horus,
Ra, Anubis, Thoth, Maat, Ptah, Nut, Seth und Apophis zu
informieren. Die Informationen sind kurz gefasst und der
Nutzer bekommt die MAqglichkeit, eine GAtterstatue

von allen Seiten zu betrachten.

Der Abschnitt 4Geheimnisvolle Hieroglyphenschrif-
ta ist in vier weitere Kapitel unterteilt. Hier wird man
Avberblicksartig A%ber die Entwicklung von den Hiero-
glyphen hin zur demotischen Schrift informiert (aSchrift-
systematik und Alltagsschrifta). Ein weiteres Kapitel er-
klAsrt die Herstellung von Papyrus. Darauf folgt ein Ab-
schnitt, der den Nutzer sehr kurz A%ber die Entziffe-
rungsgeschichte der Hieroglyphen informiert. Ein inter-
aktives Element bekommt das Kapitel dadurch, dass der
Nutzer seinen Namen in Hieroglyphen schreiben kann.
Zum Lernen von Hieroglyphen (zumindest der Einkon-
sonantenzeichen) ist dieser Abschnitt ungeeignet, da er
gAnnzlich unkommentiert ist.

Insgesamt bleibt ein ambivalenter Eindruck dieser
CD-Rom zurA¥ck. Bedingt durch das Erscheinungsda-
tum ist sie heute technisch natA¥%rlich nicht mehr auf
dem neusten Stand, aber die Probleme, die auf neueren
Systemen auftreten, sind zumindest dem Rezensenten
zum Teil nicht erklAarbar. Von einer Nutzung mit 64-Bit-
Systemen ist abzuraten. FAYr die eigentliche Zielgruppe
(SchAYler der Klassen 5-7) kann diese CD durchaus den
Unterricht auflockern. Allerdings ist die CD-Rom leider
nicht netzwerkfAchig und auch nicht ohne den eigentli-
chen DatentrAnger nutzbar. Da es keine Lizenzinforma-
tionen gibt, muss man von einer Nutzung von Kopien ab-
raten und einen Klassensatz CDs angeschaffen. Die mit-
gelieferten Arbeitsmaterialien erleichtern es Lehrenden,
diese CD-Rom im Unterricht einzusetzen.

FAYr den Einsatz in Studium und universitAzrer Leh-
re ist die CD-Rom eher ungeeignet, doch ist sie hierfA%r
auch nicht konzipiert worden.
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