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Staging the Past – Themed Environments in Transcultural Perspectives

PopulÃ¤re ReprÃ¤sentationen vonGeschichte in ver-
schiedenen Medien sind das Forschungsthema der von
der DFG gefÃ¶rderten Forschergruppe âHistorische Le-
benswelten in populÃ¤ren Wissenskulturen der Gegen-
wart“. Die jÃ¼ngste Tagung der Forschergruppe be-
schÃ¤ftigte sich insbesondere mit verschiedenen Formen
von themed environments. Die TagungsbeitrÃ¤ge befass-
ten sich mit Themenparks und Museen, Living History,
Reenactment und anderen performativenMedien, die ein
breites Publikum ansprechen.

In diesen globalisierten Formen des cultural display
werden Geschichte und kulturelle Traditionen von ei-
nem zahlenden Publikum konsumiert, aber auch histo-
risches Wissen disseminiert. Fallbeispiele aus Deutsch-
land, GroÃbritannien, den USA, Indonesien, Israel, Ja-
pan und Tansania, die der Bedeutung der themed en-
vironments in den je spezifischen sozialen Kontexten
nachgingen, ermÃ¶glichten einen breiten und interdis-
ziplinÃ¤ren Blick auf das PhÃ¤nomen populÃ¤rer Ge-
schichtsaneignung. Die Tagung brachte Akademiker und
Praktiker aus den angesprochenen Bereichen an einen
Tisch und bot vielfÃ¤ltige Gelegenheit zum gegenseiti-
gen Austausch und zur Diskussion.

Den Auftakt bildete ein Vortrag von JOY HENDRY
(Oxford), der sich mit japanischen Themenparks be-
schÃ¤ftigte. Hendry erlÃ¤uterte mehrere AnsÃ¤tze zur
Analyse und Interpretation dieser themed environments,
die den Besuchern eine Reise in fremde, fantastische oder
vergangene Welten ermÃ¶glichen. Sie legte politische

Aspekte des japanischen Themenparkbooms dar und er-
wÃ¤hnte AnsÃ¤tze, die die Parks im Kontext von Freizeit
und Spiel, aber auch von ernsthaftem Bildungsinteres-
se sehen. Sehr interessant waren ihre Ãberlegungen zum
âheilendenâ Effekt von themed environments. Anhand et-
licher Beispiele aus ihrer ethnologischen Feldforschung
erklÃ¤rte Hendry zudem, dass die Besucher der japa-
nischen Themenparks keinen groÃen Unterschied zwi-
schen Gegenwart und Vergangenheit oder gar zwischen
authentischen ReprÃ¤sentationen und Fantasie machen.
Dies verknÃ¼pfte sie mit Ãberlegungen zum Reisen (ta-
bi) in Japan, denn neuere Forschungen gehen hier von
einer hÃ¤ufigen Verwischung raum-zeitlicher Grenzen
aus. Sylvie Guichard-Anguis / Okpyo Moon (Hrsg.), Ja-
panese Tourism and Travel Culture, London 2009.

JUDIITH SCHLEHE und MICHIKO UIKE-
BORMANN (Freiburg) stellten in ihrem Beitrag Themen-
und Kulturparks in Deutschland, Japan und Indonesien
vor. Sie betonten die sich Ã¼berschneidenden politi-
schen, wirtschaftlichen und kulturellen EinflÃ¼sse, die
in den Parks zum Tragen kommen und kamen zu dem
Schluss, dass diese Modelle darstellen, wie die Welt eben
nicht sein sollte: Die unmittelbare Begegnung mit den
Menschen der jeweils dargestellten Kulturen sei nicht
vorgesehen; soziale Probleme, negative Aspekte oder al-
les, was die KontinuitÃ¤t zwischen Gegenwart und Ver-
gangenheit stÃ¶ren kÃ¶nnte, werde ausgeblendet. Die
Referentinnen konstatierten GrenzÃ¼berschreitungen
zwischen spielerischer LiminalitÃ¤t und dem âwahren
Lebenâ, das in die themed environments und vice versa
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eindringe. Sie betonten die Notwendigkeit, zwischen rein
kommerziellen Parks und solchen, die von postkolonia-
len Regierungen kontrolliert werden, zu unterscheiden.
In letzteren sei von besonderem Interesse, wie nationale
IdentitÃ¤ten durch Prozesse der Inklusion und Exklusion
permanent geformt werden.

NOEL B. SALAZAR (Leuven) verglich themed envi-
ronments in zwei LÃ¤ndernmit kolonialer Vergangenheit
und konnte Ã¼berraschende Ãhnlichkeiten feststellen.
Sein Vortrag basierte auf seinen Feldforschungen in Indo-
nesien und Tansania und analysierte Aneignungen von
Geschichte im Rahmen von Binnen- und internationa-
lem Tourismus. Die Besucher historischer Themenparks
und so genannter TourismusdÃ¶rfer finden fÃ¼r tou-
ristische Zwecke maÃgeschneiderte ReprÃ¤sentationen
von Vergangenheit vor. Diese bedienen sich der kolonia-
len und postkolonialen Vorstellungen vom Eigenen und
vom Fremden, die durch PopulÃ¤rkultur, Medien, aber
auchWissenschaften wie Ethnologie, ArchÃ¤ologie oder
Geschichte zirkulieren. WÃ¤hrend Salazar die haupt-
sÃ¤chlich von Binnentouristen besuchten historischen
Themenparks im Hinblick auf ihre Rolle fÃ¼r die Her-
ausbildung einer gemeinsamen nationalen IdentitÃ¤t un-
tersuchte, stellte er in Bezug auf die TourismusdÃ¶rfer
in lÃ¤ndlichen Regionen eine zunehmende Touristifizie-
rung (tourismification) des Alltags fest.

Mit themed environments in einem religiÃ¶sen Kon-
text beschÃ¤ftigte sich der Beitrag von AMOS RON (Jor-
dan Valley/Kinneret). Er erlÃ¤uterte, dass sich alterna-
tiv zu den traditionellen PilgerstÃ¤tten im Heiligen Land
christliche themed environments etabliert hÃ¤tten, die die
AtmosphÃ¤re biblischer Zeiten simulieren. WÃ¤hrend
die âechtenâ PilgerstÃ¤tten die AuthentizitÃ¤t des Or-
tes betonen, scheint in den religiÃ¶sen themed environ-
ments die visuelle AuthentizitÃ¤t im Vordergrund zu ste-
hen. Durch Mittel der Visualisierung, das BemÃ¼hen
umwissenschaftliche Korrektheit und biblische BezÃ¼ge
seien diese in der Lage, den Pilgern eine ganz andere
Form der spirituellen Erfahrung zu bieten. Ron sprach
in diesem Zusammenhang von einer Form der âHyper-
SpiritualitÃ¤tâ, durch die die Besucher die simulierten
Orte oft als authentischer als die traditionellen Pilgers-
tÃ¤tten empfÃ¤nden.

KNUD SECKEL (Alsbach) gab einen Einblick in
die AuffÃ¼hrungspraxis mittelalterlicher Musik und die
damit verbundenen Schwierigkeiten, diese Musik im
Spannungsfeld zwischen heutigen HÃ¶rgewohnheiten
und wissenschaftlich korrekter Interpretation wieder zu
(er)finden. Er betonte den Unterschied zwischen ernst-

hafter E-Musik und unterhaltender U-Musik, also zwi-
schen authentischer Musik, die auf mittelalterlichen
Quellen basiere, und Musik, die sich lediglich mittelal-
terlich anhÃ¶re. In der anschlieÃenden Diskussion wur-
de diese Einteilung kritisiert und vorgeschlagen, die ver-
schiedenen Formen des musikalischen Reenactments be-
zÃ¼glich ihrer AuthentizitÃ¤t eher als ein Kontinuum
aufzufassen. Anhand einer Kostprobe von Minnesang
veranschaulichte Seckel seine vorherigen theoretischen
AusfÃ¼hrungen und bot den Tagungsteilnehmer/innen
einige praktische Einblicke in das Reenactment mittelal-
terlicher Musik und die HintergrÃ¼nde und Grundlagen
der eigenen Interpretationen.

Der zweite Tag der Tagung wurde von SCOTT LU-
KAS (South Lake Tahoe) eingeleitet, dessen Beitrag ein
Ã¼bergreifendes theoretisches GerÃ¼st fÃ¼r die Analy-
se und Interpretation von Themenparks lieferte, die im
Mittelpunkt des ersten Konferenztages gestanden hat-
ten. Lukas verknÃ¼pfte themed spacesmit postmodernen
Konzepten von Simulation und PostauthentizitÃ¤t und
gab einen Ãberblick Ã¼ber das PhÃ¤nomen des theming,
seine UrsprÃ¼nge und Kulturgeschichte wie Ã¼ber ak-
tuelle Entwicklungen und VerÃ¤nderungen (Ausbrei-
tung des theming Ã¼ber die Grenzen des Themenparks
hinaus). Er erlÃ¤uterte, wie sehr theming als Konzept
auf der klassischen ethnologischen Dialektik des Eige-
nen und des Fremden beruhe. Lukas plÃ¤dierte fÃ¼r ei-
ne stÃ¤rkere BerÃ¼cksichtigung der emischen Perspek-
tive der Parkangestellten, Parkbetreiber und Besucher,
was auch eine BeschÃ¤ftigung mit Fragen der sozialen
IdentitÃ¤t und sozialer Praxen in themed spaces impli-
ziert. Hierbei betonte er die Notwendigkeit, eine Balance
zwischen Kulturrelativismus und Kulturkritik zu finden.

CAROLYN OESTERLE (Freiburg) befasste sich in ih-
rem Beitrag mit den performativen Erfahrungen von
Besuchern nordamerikanischer Living History Museen.
Ausgehend von Richard Schechners Begriff des environ-
mental theater Richard Schechner, Environmental Thea-
ter: An Expanded New Edition Including âSix Axioms
for Environmental Theaterâ, New York 1994. versteht sie
themed environments nicht nur als Orte der Inszenie-
rung der Vergangenheit, sondern auch als performati-
ve und gleichzeitig liminale RÃ¤ume aktueller sozialer
Praxen und Diskurse der Besucher und Museumsmitar-
beiter. Dabei verwischen die Grenzen zwischen der Per-
formanz/PerformativitÃ¤t der Mitarbeiter und der Besu-
cher. Besonderes Augenmerk legte sie auf Aspekte der
RÃ¤umlichkeit und TheatralitÃ¤t: Die Frage, wie in ei-
nem Living History Museum der Raum PerformativitÃ¤t
und Otherness im Gegensatz zu traditionelleren Formen
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des Museum generiert, wurde auch in der anschlieÃen-
den Diskussion des Beitrages erÃ¶rtert. Oesterles An-
nahme dabei war, dass performative RÃ¤ume es ver-
mÃ¶gen, Lerneffekte, VerÃ¤nderungen des Selbst und
schlieÃlich sozialen Wandel zu erzeugen.

Der ArchÃ¤ologe CORNELIUS HOLTORF (Kalmar)
stellte die Konzepte pastness und placemaking in das Zen-
trum seines Vortrages. Pastness als die Art undWeise, wie
Vergangenheit erfahrbar und erlebbar gemacht werde,
basiere nicht auf dem tatsÃ¤chlichen Alter von Relikten
oder GebÃ¤uden, sondern speise sich vielmehr aus ma-
teriellen Gegebenheiten, Gestaltungselementen und Bil-
dern und Annahmen, die bereits in den KÃ¶pfen der Be-
sucher historisch thematisierter themed environments be-
stÃ¼nden. Als placemaking beschrieb Holtorf den Pro-
zess, durch den solche oft stereotypen Vorstellungen und
kollektiven Erinnerungen in materielle Objekte verwan-
delt werden. Dabei erÃ¶rterte er auch, wie das kreative
Geschichten ErzÃ¤hlen und narrative Elemente das Feh-
len materieller Relikte der Vergangenheit in diesem Pro-
zess ersetzen kÃ¶nnen. Holtorf bettete seine Ãberlegun-
gen in einen grÃ¶Ãeren Kontext der Beziehungen von
cultural heritage undKÃ¼nstlichkeit, AuthentizitÃ¤t und
theming ein. In Bezug auf die wÃ¤hrend der Tagung viel
diskutierte Frage der AuthentizitÃ¤t lieÃ Holtorfs Bei-
trag eine Betonung von Konzepten der PlausibilitÃ¤t ge-
genÃ¼ber denen von OriginalitÃ¤t erkennen.

Mit ReprÃ¤sentationen von Vergangenheit in der Li-
teratur befasste sich VANESSA AGNEW (Ann Arbor) in
ihrem Vortrag und fÃ¼hrte damit die Idee ein, Reenac-
tment und themed space als methodische Werkzeuge zu
denken, die nicht an einen bestimmten geographischen
Ort gebunden sind. Anhand von Kate Grenvilles histo-
rischem Roman âThe Secret Riverâ und ihrer Beschrei-
bung des Recherche- und Schreibprozesses in âSearching
for the Secret Riverâ und Shaun Tans grafischem Roman
âThe Arrivalâ befasste auch sie sich mit Fragen der Au-
thentizitÃ¤t und betonte, dass ReprÃ¤sentationen von
Vergangenheit immer auf Ersetzungen basieren: Das, zu
dem man in der Gegenwart Zugang habe, ersetze das,
was man reprÃ¤sentieren wolle. Agnew erÃ¶rterte Ar-
gumente fÃ¼r und gegen diese Methode der historischen
Analyse und ReprÃ¤sentation und betonte das Problem
der Faktentreue und die Frage, welche Geschichten von
wem erzÃ¤hlt werden dÃ¼rfen/kÃ¶nnen und welche
nicht.

ReprÃ¤sentationen der Vergangenheit in Colonial
Williamsburg, einem der grÃ¶Ãten und bekanntesten
Freilichtmuseen in den USA waren das Thema des Vor-

trages vonMARTINE TEUNISSEN (Den Haag). Ihre Ana-
lyse des zweistÃ¼ndigenTheaterprogramms âRevolutio-
nary Cityâ, das tÃ¤glich in Colonial Williamsburg auf-
gefÃ¼hrt wird, zeigte, dass dieses Living History Pro-
gramm eine weitaus kritischere Herangehensweise an
die nationale Geschichte bietet als seine VorgÃ¤nger. Da-
bei bestimmen die oftmals divergierenden Erwartungen
und Interessen von Historikern, PÃ¤dagogen, Managern
und der Ãffentlichkeit die MÃ¶glichkeiten und Grenzen
der Darstellungen der nationalen Vergangenheit.

Soziale Aspekte des Reenactment von BÃ¼rgerkriegsschlachten
waren das Thema des Vortrages des MilitÃ¤rhistorikers
und Kurators am Atlanta History Center GORDON
JONES (Atlanta). FÃ¼r die Ã¼berwiegend weiÃen
mÃ¤nnlichen Mitglieder mittleren Alters sind die lo-
kalen Einheiten âkleine Familienâ. Jones beschrieb, wie
in diesen - Bruderschaften Ã¤hnlichen - Organisationen
Geschichten erzÃ¤hlt werden, MÃ¤nnerfreundschaften
geschlossen, aber auch Konflikte ausgetragen wer-
den. Es seien diese kleinen Familien, in denen Vor-
stellungen von historischer Wahrheit und Authenti-
zitÃ¤t geformt wÃ¼rden. Nach diesen Einblicken in die
MÃ¤nnerwelt des BÃ¼rgerkriegsreenactment wurden in
der anschlieÃenden Diskussion von den Tagungsteilneh-
merInnen insbesondere Gender Fragen diskutiert.

Den Abschluss des zweiten Tages bildete MARK
WALLIS (Godalming), GrÃ¼ndervater der Living Histo-
ry in GroÃbritannien. In seinem engagiert und unterhalt-
sam vorgetragenen Beitrag befasste er sich mit historisch
kostÃ¼mierten FÃ¼hrern undAkteuren inMuseen.Wal-
lis arbeitet seit Ã¼ber dreiÃig Jahren im Bereich der cos-
tumed interpretation und betonte, dass diese Art der Ver-
mittlung durchaus geeignet sei, Lernprozesse bei den Be-
suchern in Gang zu setzen. Die sorgfÃ¤ltige Personalaus-
wahl und grÃ¼ndliche Ausbildung der interpreters und
die Bereitschaft zu Investitionen in diesem Bereich sei-
en allerdings Voraussetzungen dafÃ¼r, Geschichte fÃ¼r
die Besucher erfahr- und erlebbar machen zu kÃ¶nnen.
GegenwÃ¤rtig konstatierte er einen Mangel an Regulie-
rung und Organisation auf diesem Gebiet und forderte
die Etablierung einer Ausbildungseinrichtung fÃ¼r cos-
tumed interpreters, die fÃ¼r eine QualitÃ¤tssicherung
notwendig sei.

Ein Living History Projekt der besonderen Art stell-
ten ANGHARAD BEYER und ANDREAS STURM (Aa-
chen) in ihrem Beitrag dar. Ihr Vorhaben ist es, den
frÃ¼hmittelalterlichen Klosterplan von St. Gallen in die
RealitÃ¤t umzusetzen: Auf der Baustelle soll konsequent
mit den Mitteln des 9. Jahrhunderts gearbeitet wer-
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den und so nach und nach der nie realisierte Kloster-
komplex entstehen. Wie beim Vorbild des erfolgreichen
franzÃ¶sischen Burgbauprojektes GuÃ©delon soll der
gesamte Bauprozess fÃ¼r Besucher geÃ¶ffnet werden.
Auch in diesem Vortrag wurde das Problem der Qua-
litÃ¤tssicherung thematisiert, auch wenn das von den
Vortragenden selbst als âgewagtâ bezeichnete Vorhaben
angesichts von Problemen der praktischen Umsetzung
wie der Finanzierung oder der Auswahl und Qualifika-
tion der Mitarbeiter auf der Baustelle von einigen Zu-
hÃ¶ren als im wahrsten Sinne des Wortes âfantastischâ
beurteilt wurde. Ungeachtet des pÃ¤dagogischen und bil-
denden Wertes des Vorhabens, stellte die anschlieÃende
Diskussion zudem in Frage, ob das Projekt tatsÃ¤chlich,
wie behauptet, eine Zeitreise zu denWurzeln Europas er-
mÃ¶gliche.

Die MuseumspÃ¤dagogen PAUL RÃLLKE und RE-
GINA LOFTUS (Basel/Schwerte) stellten ein weiteres
auÃergewÃ¶hnliches Projekt vor, das Geschichte erleb-
bar macht, diesmal speziell fÃ¼r Kinder und Jugendli-
che. Das âHistorische Spielâ ist eine Veranstaltung, bei
der zu historischen Themen SpielrÃ¤ume und Geschich-
ten konstruiert werden, in denen die Kinder eine Wo-
che lang als âhistorische Personenâ auf Grundlage ei-
ner Spielgeschichte agieren. Gemeinsammit einem Team
aus Erwachsenen gestalten und entwickeln die Kinder
das Spiel und stellen GebrÃ¤uche, Traditionen und all-
tÃ¤gliche TÃ¤tigkeiten der Vergangenheit nach. In Be-
zug auf die im Historischen Spiel entstehenden Lebens-
situationen sprechen die Referenten von einer âSpielau-
thentizitÃ¤tâ. JederMitspieler sei in ein soziales Gemein-
wesen eingebunden und erlebe den Inhalt des Spiels als
âauthentischâ. Interessant wÃ¤re es sicher gewesen, den
Aspekt der Fantasie und Imagination fÃ¼r Lernprozesse
noch stÃ¤rker zu betonen.

AbschlieÃend stellte der Beitrag der Ethnologin AN-
JA DRESCHKE (Siegen) die scharfe Trennung von âpro-
fessionellemâ und durch Amateure betriebenem Ree-
nactment in Frage. Sie befasste sich mit den KÃ¶lner
StÃ¤mmen, Vereinen, deren Mitglieder in ihrer Freizeit
gemeinsam die Lebenswelten historischer oder âexoti-
scherâ VÃ¶lker nachspielen. Dabei beziehen die Mit-
glieder der StÃ¤mme ihre Inspiration und das nÃ¶tige
Wissen Ã¼ber die von ihnen dargstellten Kulturen aus
historischen Quellen und Ethnographien oder unterneh-
men gar Reisen in die jeweiligen LÃ¤nder. So bezeichne-
te Dreschke das Reenactment der KÃ¶lner Hunnen und
Mongolen als kreative mimetische Aneignung akademi-
schen historischen Wissens. In der sich anschlieÃenden
Diskussion zu Dreschkes Ansatz, die KÃ¶lner StÃ¤mme

als Amateurethnolog/innen zu sehen, wurde deutlich,
dass die GrÃ¤ben zwischen Fachwissenschaft und popu-
lÃ¤rer Geschichtskultur noch nicht Ã¼berwunden sind.

In der Abschlussdiskussion bot sich am Ende der Ta-
gung noch einmal die MÃ¶glichkeit, die in den viel-
fÃ¤ltigen BeitrÃ¤gen aufgeworfenen Fragen und Proble-
matiken zu vertiefen. Hier zeigte sich, dass verschiede-
ne Konzepte von AuthentizitÃ¤t zentral fÃ¼r die Ana-
lyse von themed environments und die in ihnen ver-
mittelten Geschichtsbilder sind. Kulturelle und histo-
rische ReprÃ¤sentationen wiederum sind immer auch
eng verknÃ¼pft mit Fragen der AutoritÃ¤t und der po-
litischen Dimension des cultural display: Wer hat die
(politische/finanzielle) Kontrolle Ã¼ber die themed en-
vironments? Wer entscheidet, was dargestellt und re-
prÃ¤sentiert wird und was nicht, welche Geschichten
werden erzÃ¤hlt und welche nicht?

Das von Cornelius Holtorf eingebrachte Konzept der
pastness scheint besonders geeignet, die auf der Tagung
behandelten BeschÃ¤ftigungen mit und Verhandlungen
von Vergangenheit und Geschichte zu beschreiben, zu-
mal es insbesondere den fÃ¼r themed environments
grundlegenden Aspekt der Simulation einbezieht. Die
Dissemination von historischemWissen spielte ebenfalls
in allen BeitrÃ¤gen eine wichtige Rolle. Dabei lieÃen sich
vielfach Grenzverwischungen oder Ãberschneidungen
zwischen âakademischemâ und âpopulÃ¤remâ Wissen
und die Etablierung alternativer Formen der Wissens-
produktion und -vermittlung feststellen. Andere Gren-
zÃ¼berschreitungen betrafen das PhÃ¤nomen des the-
ming selbst und das âwirklicheâ Leben; Scott Lukas
sprach in diesem Zusammenhang von âlived themingâ.

Ein wichtiges Verdienst der Tagung war es, eine in-
terdisziplinÃ¤re Perspektive auf das weite Feld der the-
med environments zu etablieren, die auch nicht-westliche
Kontexte und Sichtweisen integrierte und Theoretiker
und Praktiker in einer anregenden und produktiven Dis-
kussion zusammenfÃ¼hrte. Letztendlich scheint die Fas-
zination mit der Vergangenheit ungebrochen, wie die
Vielfalt der BeitrÃ¤ge aus den verschiedensten Bereichen
zeigte.

KonferenzÃ¼bersicht

JoyHendry (Oxford):The Past, Foreign Countries and
Fantasy … they all make for a good outing. Staging the
Past in Japan and some other locations

Judith Schlehe/Michiko Uike-Bormann (Freiburg):
Staging the Past in Cultural Theme Parks. Representati-
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ons of âSelfâ and âOtherâ in Asia and Europe

Noel B. Salazar (Leuven): Imagineering Tailor-made
Pasts for Domestic vs. International Tourists

Amos Ron (Jordan Valley/Kinneret): Protestant The-
med Environments and the Spiritual Experience

Knud Seckel (Alsbach): HÃ¶ren wie die Min-
nesÃ¤nger. Von denQuellen mittelalterlicher Musik zum
musikalischen Reenactment (Music of the Middle Ages)

Scott Lukas (South Lake Tahoe): The Themed Space.
Culture, History, Social Identity, and the Self

Carolyn Oesterle (Freiburg): Themed Environments
â Performative Spaces. Performing Visitors in North-
American Living History Museums

Cornelius Holtorf (Kalmar): Placemaking. How the
Past is Told in Themed Environments

Vanessa Agnew (Ann Arbor): Genealogies of Space in
Colonial and Postcolonial Reenactment

Martine Teunissen (Den Haag): Staging the Past in
the Revolutionary City â Colonial Williamsburg

Gordon Jones (Atlanta): Little Families.The Social Fa-
bric of Civil War Reenacting

Mark Wallis (Godalming): The New You â Best Prac-
tice in Live Historical Interpretation

Angharad Beyer/Andreas Sturm (Aachen): Building
the Plan of Saint Gall â A Living History Enterprise back
to the Roots of European Culture

Paul RÃ¶llke/Regina Loftus (Basel/Schwerte): Ven-
ture into History

Anja Dreschke (Siegen): Playing Anthropology
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