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Digitale Editionen – Methodische und technische Grundfertigkeiten. Summer School

Geisteswissenschaftliche Forschung, die im Wesent-
lichen mit Hilfe elektronischer Datenverarbeitung be-
trieben wird, hat sich international unter der Bezeich-
nung âDigital Humanitiesâ frÃ¼her âHumanities Com-
putingâ, neuerdings auch âeHumanitiesâ - als ein ebenso
eigenstÃ¤ndiger wie interdisziplinÃ¤rer Forschungsbe-
reich etabliert. Dabei verfÃ¼gt in Deutschland die philo-
sophische FakultÃ¤t der UniversitÃ¤t zu KÃ¶ln mit der
Professur fÃ¼r âHistorisch-Kulturwissenschaftliche In-
formationsverarbeitungâ (HKI) Ã¼ber den bis heute ein-
zigen regulÃ¤ren Lehrstuhl fÃ¼r eine solche geisteswis-
senschaftliche Fachinformatik. Im weiteren Umfeld hat
sich vor einiger Zeit mit dem âInstitut fÃ¼r Dokumento-
logie und Editorikâ (IDE) ein Netzwerk gebildet, das sich
ausdrÃ¼cklich auch der FÃ¶rderung digitaler Editions-
formen verschrieben hat, da hier das Interesse der ein-
zelnen Fachdisziplinen an digitalen Verarbeitungs- und
PrÃ¤sentationsformen in besonderer Weise zutage tritt.
Ãhnliche Institutionalisierungstendenzen, zuletzt in Er-
langen, Heidelberg, MÃ¼nchen und Berlin, zeugen von
der hohen Relevanz, die diesem Arbeitsfeld zur Zeit
beigemessen wird. Erlangen: âInterdisziplinÃ¤res Zen-
trum Editionswissenschaftâ, Heidelberg: Masterstudien-
gang âEditionswissenschaft und Textkritikâ, MÃ¼nchen
(Ludwig-Maximilians-UniversitÃ¤t): âMÃ¼chener Zen-
trum fÃ¼r Editionswissenschaftâ, Berlin (Freie Univer-
sitÃ¤t): âMasterstudiengang Editionswissenschaftâ

Vom 1. bis zum 5. September fand vor diesem Hin-
tergrund die erste Summer School âDigitale Editionen

â Methodische und technische Grundfertigkeitenâ statt,
die vom IDE, der HKI, dem âThomas Institutâ (TI) und
dem interdisziplinÃ¤ren âZentrum fÃ¼r Mittelalterstu-
dienâ (ZfMs) und konzipiert, organisiert und durchge-
fÃ¼hrt und mit Mitteln der FakultÃ¤t und des univer-
sitÃ¤ren FÃ¶rdervereins finanziert wurde.

In einem Ã¼bergreifenden Ansatz zielte die Veran-
staltung in besonderemMaÃe auf eine interdisziplinÃ¤re
Zusammenarbeit wie auch auf die Entwicklung und Ver-
breitung neuer Methoden und Technologien aus dem
Bereich der âDigital Humanitiesâ Ã¼ber den lokalen
und regionalen Zusammenhang hinaus. Die trotz ei-
nes frÃ¼h bekannt gegebenen Anmeldestopps einge-
gangenen 75 Anmeldungen zeigen ein breit gestreutes
Interesse, das sich auch geographisch von Cambridge
Ã¼ber Kopenhagen bis Kapstadt erstreckte. Aus Kapa-
zitÃ¤tsgrÃ¼nden konnten zwar nur die ersten 30 An-
meldungen berÃ¼cksichtigt werden. Bereits diese Grup-
pe deckte aber den gesamten deutschsprachigen Raum
ab (und ging sogar darÃ¼ber hinaus): drei Teilneh-
mer/innen kamen aus der Schweiz, vier aus Ãsterreich,
eine aus DÃ¤nemark und 22 aus verschiedenen deut-
schen BundeslÃ¤ndern.

Dass digitale Editorik ein interdisziplinÃ¤res Be-
dÃ¼rfnis ist, zeigt die Verteilung der vertretenen
FÃ¤cher. Die Teilnehmer/innen (Ã¼berwiegend Promo-
vierende und Habilitierende) brachten Projekte aus der
Geschichte (15), der Rechtsgeschichte (2) und der germa-
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nistischen (4), romanistischen (2), anglistischen (1), skan-
dinavistischen (2), lateinischen (3) und altgriechischen (1)
Philologie in die gemeinsame Debatte ein. Zwei Teilneh-
mer/innen waren von philosophischen Forschungsein-
richtungen entsandt worden und reprÃ¤sentierten damit
auch diesen Bereich. Der zeitliche Rahmen reichte von
der klassischen Antike bis hin zu Texten des 20. Jahrhun-
derts mit einer gewissen, wenig Ã¼berraschenden, Ãber-
reprÃ¤sentanz des Mittelalters (17) gegenÃ¼ber frÃ¼her
Neuzeit (8) und der Zeit nach 1800 (7). Nimmt man insbe-
sondere die âhistorischenâ Editionsprojekte in den Blick,
so zeigte sich auch hier ein sehr breites Spektrum, das alle
ZeitrÃ¤ume vom FrÃ¼hmittelalter bis zum 20. Jahrhun-
dert und die unterschiedlichsten Quellengattungen, von
Einzelurkunden Ã¼ber Inschriften, kanonistische Texte,
historiographische Werke, Briefe, NachlÃ¤sse und spezi-
elle ArchivbestÃ¤nde umfasste.

FÃ¼r die historischen Editionsprojekte waren die
gleichen, nur scheinbar gegenlÃ¤ufigen Grundtenden-
zen zu beobachten, die auch fÃ¼r die Vorhaben aus den
anderen Disziplinen gelten: Auf der einen Seite wird die
digitale Edition als Fortsetzung der traditionellen An-
sÃ¤tze verstanden und soll jeneMaterialien, die auch bis-
her Gegenstand des Interesses waren, besser, schneller,
rationeller, zeitgemÃ¤Ãer und in neuen Medien aufbe-
reiten und verfÃ¼gbar machen. Hier geht man von der
etablierten Methode aus, das heiÃt man zielt in der Re-
gel auf die Rekonstruktion einerWerkintention, und ver-
sucht diese zunÃ¤chst nur mit neuen Werkzeugen zu er-
reichen. Auf der anderen Seite nutzen die Editoren digi-
tale Formen, um neue Materialien zu erschlieÃen oder
andere Leitvorstellungen von der Ãberlieferung zu ope-
rationalisieren. Dabei geht es dann weniger um die Wie-
derherstellung ursprÃ¼nglicher abstrakter Autorinten-
tionen als um die Bewahrung der materiellen, visuellen
oder skriptographischen FaktizitÃ¤t der tatsÃ¤chlich er-
haltenen Dokumente. Faszinierend ist die Beobachtung,
dass sich durch den Einsatz gemeinsamer Technologien
und Medien beide Tendenzen aufeinander zu bewegen.

Die Veranstaltung legte besonderen Wert auf die
Vermittlung und Diskussion neuerer theoretischer Kon-
zepte und methodischer AnsÃ¤tze, die sich im Bereich
der Editorik zunÃ¤chst durch zunehmend computerge-
stÃ¼tzte Arbeitsweisen und insbesondere digitale Publi-
kationsformen seit einigen Jahren entwickeln und all-
mÃ¤hlich zu einem eigenstÃ¤ndigen Modell verfesti-
gen. Dieses beruht zwar auf den gefestigten Erkenntnis-
sen und Traditionen der etablierten historisch-kritischen
Edition, hinterfragt aber zugleich deren historische und
technischen bzw. medialen Grundlagen und Rahmenbe-

dingungen und kommt in der neuen AlternativitÃ¤t vie-
ler editorischer Haltungen, Arbeitsweisen und Zielstel-
lungen zu einer insgesamt erweiterten Editionstheorie
und einer deutlich verÃ¤nderten Praxis. Das aktuelle Pa-
radigma in einer digitalen Editorik im engeren Sinne,
die sich nicht auf den Computer als Werkzeug oder Me-
dium beschrÃ¤nkt, basiert auf einer Editionserstellung
auf der Basis von eXtensible Markup Language (XML),
die zunÃ¤chst unabhÃ¤ngig von der Form der Ausgabe
(der âMedialisierungâ) ist. Aus solchermaÃen verallge-
meinerten und fÃ¼r die langfristige Nutzung aufberei-
teten Editionsdaten werden dann Ã¼ber Transformati-
onsroutinen digitale oder analoge PrÃ¤sentationsformen
generiert. Dies kÃ¶nnen ebenso statische oder dyna-
mische Online-Anwendungen auf der Basis von XML-
Datenbanken oder direkt erzeugtem HTML sein, wie
auch Drucke auf der Grundlage von LaTeX, PDF oder
zwischengeschalteter Software wie dem âClassical Text
Editorâ (CTE).

Den Schwerpunkt der Summer School bildete
dem entsprechend die Vermittlung von Kenntnissen
in nicht-trivialen Technologien, die fÃ¼r anspruchs-
volle und nachhaltige digitale Editionen notwendig
sind. Hier wurden in vormittÃ¤glichen VortrÃ¤gen
vier Bereiche systematisch abgedeckt: erstens Internet-
Technologien und Digitalisierung (Internet-Architektur,
HTML, CSS, Zeichencodierung, Bild- und Textdigitali-
sierung, VerÃ¶ffentlichung digitaler Projekte), zweitens
spezialisierte Software und generische XML-Editoren
fÃ¼r den Einsatz in Editionsprojekten, drittens die Be-
schreibung und Codierung editorischer Befunde und
Deutungen nach den Richtlinien der Text Encoding In-
itiative (TEI), Version P5 sowie vierstens XML als gene-
rische Auszeichnungssprache und weitere, sie begleiten-
de Technologien (XPath, XSLT, XSL-FO, XQuery, XML-
Datenbanken).

Insbesondere die Anwendung der X-Technologien
auf die Editionsvorhaben der Teilnehmer/innen war
auch Gegenstand der nachmittÃ¤glichen, durch die Do-
zent/innen (Bernhard Assmann (Trier), Christiane Frit-
ze (Berlin), Patrick Sahle (KÃ¶ln), Torsten SchaÃan
(WolfenbÃ¼ttel) und Philip SteinkrÃ¼ger (KÃ¶ln)) und
Tutoren intensiv betreuten Ãbungseinheiten und stell-
te fÃ¼r den durchweg geisteswissenschaftlichen Teil-
nehmerkreis eine echte Herausforderung dar. Dass die
Codierung der mitgebrachten Teilnehmermaterialien in
XML nach den Regeln der TEI und ihre Transforma-
tion mittels XSLT in digitale (potentiell auch gedruck-
te) Publikationsformen als ein aktuelles und zukunfts-
trÃ¤chtiges Modell digitaler Edition in nur fÃ¼nf Ta-
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gen erlernt und erfolgreich auf den eigenen Problem-
kreis angewandt werden konnte, zeugt vor allem vom
groÃen Engagement der einer neuenGeneration von Edi-
toren, zugleich aber auch davon, dass die aktuellen, teil-
weise auch sehr komplexen Technologien in diesem Be-
reich auch ohne Informatikstudium sehr wohl beherrsch-

bar sind und zum fortgeschrittenen Handwerkszeug ei-
nes modernen Editors bzw. einer modernen Editorin ge-
rechnet werden kÃ¶nnen.

Wegen der groÃenNachfrage und der positiven Reso-
nanz der Teilnehmer/innen wird eine Wiederholung der
Veranstaltung im Jahr 2009 angestrebt.

If there is additional discussion of this review, you may access it through the network, at:

http://hsozkult.geschichte.hu-berlin.de/
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