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J. Krameritsch: Geschichte(n) im Netzwerk

Im April 2008 ist es genau 15 Jahre her, dass mit der
EinfÃ¼hrung eines grafikfÃ¤higen Browsers die Popu-
larisierung des Internet spÃ¼rbar vorangetrieben wur-
de. Gemessen an dieser kurzen Zeitspanne ist das Fach
Geschichte, dem rituell eine gewisse Medienverschlafen-
heit nachgesagt wird, im Internet erstaunlich prÃ¤sent.
Allerdings handelt es sich dabei Ã¼berwiegend um tra-
ditionelle Formate wie E-Mail-Dienste oder klassische
Informations- und Wissenschaftstexte. Wie sich histo-
rische Inhalte verhalten, wenn sie unter der spezifi-
schen Grammatik hypermedialer Konfigurationen aufge-
baut werden, ist bislang kaum untersucht oder diskutiert
worden. Vgl. Haas, Stefan, Vom Schreiben in Bildern. Vi-
sualitÃ¤t, NarrativitÃ¤t und digitale Medien in den his-
torischenWissenschaften, in: zeitenblicke 5 (2006), 3, on-
line unter URL: (4.2.2008).

Der Wiener Historiker Jakob Krameritsch hat sich
in seiner Dissertation von 2005, die nun im Traditions-
medium Buch erschienen ist, des Themas angenommen.
Sein Text ist somit Teil jener frÃ¼hen Phase der Me-
dienumbrÃ¼che, die Krameritsch mit Rainer Leschke
als âprimÃ¤re IntermedialitÃ¤tâ bezeichnet. Leschke,

Rainer, EinfÃ¼hrung in die Medientheorie, MÃ¼nchen
2003. Damit ist der Ãbergangszustand gemeint, in dem
der Mediendiskurs die Chancen- und RisikoabwÃ¤gung
zwischen alten und neuen Medien betreibt. Krameritsch
steht der Materie auch in praktischer Hinsicht nicht fern;
er ist fÃ¼r das Konzept der FrÃ¼hneuzeit-Plattform mit
verantwortlich.

Das Buch ist in acht grÃ¶Ãere Kapitel gegliedert, die
von einer historischen Fallanalyse (Gutenberg) Ã¼ber
die Systematik des Hypertexts und dessen Potenziale hin
zu konkreten Anwendungen leiten. Das erste Kapitel,
mit âDispositionâ betitelt, stellt das Erkenntnisinteres-
se vor: So soll die Produktion, Narration und Rezeption
vonGeschichte imHypertext beobachtet werden, also die
Wechselwirkung zwischen Medium und Inhalt im Hin-
blick auf historische ErzÃ¤hlungen (S. 15). Bevor Krame-
ritsch jedoch seinen Untersuchungsgegenstand intensi-
ver beleuchtet, leitet er aus dem Beispiel des Buchdrucks
(S. 51-107) ein Innovationsmodell ab, anhand dessen er
die Entwicklungsgeschichte des Hypertexts abgleichen
kann. Diese Darstellung der âMedienrevolution Buch-
druckâ hÃ¤tte angesichts der Tatsache, dass sie weit-
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gehend auf bekannten Forschungen im Gefolge Micha-
el Gieseckes fuÃt Giesecke, Michael, Der Buchdruck in
der FrÃ¼hen Neuzeit. Eine historische Fallstudie Ã¼ber
die Durchsetzung neuer Informations- und Kommunika-
tionstechnologien, Frankfurt am Main 1991. , spÃ¼rbar
kÃ¼rzer ausfallen kÃ¶nnen. Das Stufenmodell sieht ver-
einfacht folgende Schritte vor: 1. Bereitstellung der Tech-
nik, 2. Diskurs um Potenziale, 3. Koppelung mit Ãkono-
mie und anderen Interessen, 4. Etablierung neuer Kul-
turtechniken, 5. Durchsetzung eines neuen Informations-
typs. Am Ende dieser Entwicklung steht dann die Durch-
setzung eines âSchlÃ¼sselmediumsâ, definiert als Medi-
um, âdas die Hegemonie Ã¼ber die anderen Medien ge-
winnt, ihnen seine Spielregeln, seinen âLehrplanâ auf-
zwingtâ (S. 57).

Mit Hilfe dieses Modells will Krameritsch die Ge-
schichte des Hypertexts herausarbeiten. ZunÃ¤chst
fÃ¼gt er den zahlreichen GrÃ¼ndungsgeschichten des
Internets eine weitere hinzu (S. 109-180), anschlieÃend
wird eine Systematik des Hypertexts geliefert. Dabei
werden wesentliche Aspekte hypertextueller Systeme
angesprochen und in ihrer Relevanz fÃ¼r die Produktion
wissenschaftlicher Texte diskutiert. So wird der Begriff
der nichtlinearen Texte relativiert, wird zwischen ver-
schiedenen Formen (offen oder geschlossen) von Hyper-
texten differenziert â wobei Krameritsch keinen Zwei-
fel daran lÃ¤sst, dass er den offenen, tendenziell unend-
lich erweiterbaren Hypertexten die grÃ¶Ãeren Innovati-
onspotenziale zubilligt. Die Produktion eines Hypertexts
erfordere ein gÃ¤nzlich anderes VerstÃ¤ndnis fÃ¼r die
Konfiguration des Textganzen, da auch die vielfache Ver-
netzung der einzelnen Bausteine im Vorfeld konzipiert
und angelegt werden mÃ¼sse. Die Herausforderung be-
stehe dann darin, die Texte trotz multipler Aneignungs-
pfade mit inhaltlicher KohÃ¤renz auszustatten.

Hypertexte, so Krameritsch weiter, heben die Tren-
nung von Autor und Leser tendenziell auf, wenn letztere
aktiv die Texte verÃ¤ndern oder ergÃ¤nzen kÃ¶nnen. Er
stellt diesbezÃ¼glich die von der Literaturwissenschaft-
lerin Christiane Heibach vorgeschlagene Typologie ver-
schiedener Beteiligungsstufen der Nutzer an Hypertext-
systemen vor und diskutiert diese Nutzungsvarianten
fÃ¼r den Wissenschaftsdiskurs, bevor er die Vision ei-
nes Modells skizziert, das um einen klassisch strukturier-
ten Kerntext sich prozessual anlagernde und erweitern-
de Kommunikationsfelder provoziert und ermÃ¶glicht.
So kÃ¶nnten nahezu alle Elemente eines wissenschaft-
lichen Diskurses einer potentiell unbegrenzten Teilneh-
merschaft bereitgestellt werden. FuÃnoten seien dann
keine anonymen Verweise mehr; vielmehr sind Referent

und Referat nur einen Mausklick voneinander entfernt
und direkt abrufbar. An dieser Stelle kÃ¶nnte gewinn-
bringend diskutiert werden, inwieweit hinter derartigen
Konzepten das BedÃ¼rfnis nach der Inszenierung einer
recht traditionellen Anwesenheitskommunikation steht.
Dies liegt indes nicht in Krameritschs Beobachtungsfeld.

Das Kapitel VI (S. 181-243) ist sicher das stÃ¤rkste
im ganzen Buch. Hier diskutiert Krameritsch verschiede-
ne Diskurse und Mythologeme, die sich mittlerweile um
den Hypertext etabliert haben. Dazu gehÃ¶rt beispiels-
weise der schwierige Stand, den Neue Medien in der Ge-
schichtswissenschaft nach wie vor haben, was Krame-
ritsch zu Recht auf die mangelnden praktischen Erfah-
rungen vielerWissenschaftler mit der Erstellung vonHy-
pertext zurÃ¼ckfÃ¼hrt. Das Argument, dass offener Hy-
pertext zu Informations- und KontingenzÃ¼berschuss
fÃ¼hre, wendet Krameritsch mit dem Hinweis auf den
Zufall als LektÃ¼reprinzip zur epistemologischen Chan-
ce. AnschlieÃend kritisiert er die verbreiteten Vorstellun-
gen von der neuronalen Struktur des Hypertexts, die aus
einer heuristischen Analogie epistemische AnsprÃ¼che
ableiten und so das Agieren mit und in Hypertext mit
der TÃ¤tigkeit des Gehirns gleichsetzen. Auch die von
Medienpropheten geprÃ¤gte Auffassung, dass erst Hy-
pertext den aktiven Leser ermÃ¶gliche und damit einen
radikalen Bruch zur Buchkultur etabliere, wird mit Argu-
menten der RezeptionsÃ¤sthetik grundlegend relativiert.
Der bisweilen diagnostizierte âTod des Autorsâ im Hy-
pertext sei ebenfalls keinemedienspezifischeNotwendig-
keit. Aus historiographischer Sicht sei ein gÃ¤nzliches
ZurÃ¼cktreten des verantwortlichen Autors nicht ein-
malwÃ¼nschenswert, denn dieswÃ¼rde die Standortge-
bundenheit der historischen Argumentation unterschla-
gen, so Krameritsch.

In einem Exkurs zeigt er im RÃ¼ckgriff auf Wittgen-
stein und â mehr noch â auf Hans Ulrich Gumbrechts
bekanntes Buch â1926â, wie ErzÃ¤hlstrukturen, die oft
nur fÃ¼r den Hypertext reklamiert werden, im Medium
der Typographie vorweg- oder aufgenommen wurden.
VÃ¶llig zu Recht betont er, dass das Unterlaufen von Li-
nearitÃ¤t und Chronologie nicht erst mit demWorldWi-
de Web in die Welt kam. (Gumbrechts Experiment ist in-
des auch als ein Reflex auf Multimedia zu sehen.) Kon-
sequent zeichnet Krameritsch zudem die schon andern-
orts mehrfach ausgefÃ¼hrte Metapher vom Hypertext
als Rhizom, als poststrukturalistisches Wissensgeflecht
nach. Er betont die Potenziale eines antihierarchischen
Informationsaufbaus fÃ¼r vielfÃ¤ltige LektÃ¼ren und
nutzerorientierte Aneignungsverfahren wie entdecken-
des Lernen.
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In seinem Abschlusskapitel (S. 244-294) stellt Krame-
ritsch die Erfahrungen mit zwei Hypertextprojekten
vor: mit der Onlineplattform und der Redaktionssoft-
ware Hypertextcreator. WÃ¤hrend letztere eine Content-
Management-Variante fÃ¼r Redaktion und Editing dar-
stellt, wie sie auch in anderen Multimedia-Projekten
Ã¼blicherweise erstellt und verwendet werden, setzt
âpastperfectâ Hypertextpotenziale am Beispiel der Ge-
schichte der FrÃ¼hen Neuzeit um. Es handelt sich um
eine Plattform, die nichthierarchisch Informationen an-
bietet und die Idee des Rhizoms oder Netzes zur Navigati-
onsmetapher und Organisationsstruktur gleichermaÃen
erklÃ¤rt. Hier kommen vor allem organisatorische und
didaktische Ãberlegungen zur Sprache, die einen Ein-
blick in die aufwendige Multimedia-Planung geben.

Insgesamt liefert das Buch einen profunden Einstieg
in die Diskussionen um Hypertext, der sich Ã¼ber wei-
te Strecken als ForschungsÃ¼berblick liest. Der Gang
durch die MÃ¶glichkeiten von Hypertext bietet Neulin-
gen in dieser Medientechnik viele Anregungen; auch der
Einblick in die Praxis der Projektplanung dÃ¼rfte den

meisten Leserinnen und Lesern neu sein. Um das Buch
stÃ¤rker an die Geschichtswissenschaft anzuschlieÃen,
hÃ¤tten die Konsequenzen hypertextueller Strukturen
fÃ¼r die besondere Kausal- und ErzÃ¤hllogik histo-
riographischer Texte sowie der potenzielle Verlust ei-
ner chronologisch-argumentativen Dramaturgie in den
Neuen Medien intensiver diskutiert werden kÃ¶nnen.
Die MÃ¶glichkeit, variable Konfigurationen von Zeit-
lichkeit (linear versus modular) hypertextuell abbilden
zu kÃ¶nnen â und damit ein Kernthema der Geschich-
te aufzugreifen â, kommt gar nicht zur Sprache, was
mÃ¶glicherweise dem bewussten Verzicht auf hyperme-
diale Elemente (Film, Bild, Sound) geschuldet ist. Vertie-
fende geschichtstheoretische und zugleich anwendungs-
orientierte Ãberlegungen in dieser Richtung wÃ¤ren
sehr zu wÃ¼nschen. Eine Marginalie zum Schluss:
HÃ¤tten Autor oder Verlag die im Text zahlreich vor-
kommenden, vage formulierten Verweise auf vorheri-
ge oder spÃ¤tere Argumente und Passagen konsequent
durch âprinted linksâ angereichert, wÃ¤re das Buch auch
in seiner medialen Form dem Inhalt nÃ¤her gekommen.

If there is additional discussion of this review, you may access it through the network, at:
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